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DENUMIRE ACTIVITATE

LANSARE DE CARTE

NOAPTEA ALB{ 4 TUDORULUI

IN ME ROAL

IDENTTTCTE  DESTIN

I

NOAPTEA MUZEELOR

DESCRIERE ACTIVITATE

Colegiul National ,,Tudor Vladimirescu” din Targu Jiu. File de poveste la 135 de ani de la intemeiere.
Autori: Daris Manescu (XII C) si Maria Manescu (X B)

LOC DE INTERVAL
DESFASURARE ORAR

Muzeul Judetean

»Alexandru Stefulescu” 15-17

FLASHMOB

Eveniment de deschidere, organizat de Consiliul Scolar al elevilor CNTV

Curtea scolii

CONFERINTA ,, TINERII Sl
LITERATURA ROMANA LA
INCEPUT DE SECOL XXI”

Conferinta , Tinerii si literatura romana la inceput de secol XXI” vizeaza evolutia fenomenului literar actual, marcat de
debutul noilor generatii de scriitori (generatia 2000, numité si douamiism, urmata de doudzecimisti). Ea acopera atat
productia de text literar realizata de tineri, cat si dinamica receptérii lecturii in rdndul publicului tanér.

2 ety

DIALOG EUROPEAN

Elevii CNTV in inima institutiilor europene. Dialog despre oportunitatile si viitorul Europei intre fosti si actuali elevi ai
colegiului. Invitat: Simona Stinga, functionar european, Serviciul European de Actiune Externa




ISTORIA COLEGIULUI
NATIONAL ,, TUDOR
VLADIMIRESCU” IN
PROIECTE EUROPENE.

Activitatea va prilejui lansarea acestei carti, care pune in evidenta cei 15 ani de implementare proiecte Comenius/
Erasmus/ Euroscola.

Invitat de onoare: absolvent CNTV, doamna Simona Stanga, functionar european Strategia Europeana de Actiune
Externa.

2 eta

DEZBATERE

Acest Parlament crede ca UE ar trebui sa aiba dreptul de a impune taxe proprii directe asupra corporatiilor
multinationale pentru a-si finanta obiectivele strategice, independent de contributiile statelor membre.

2 et

ISTORIA DE ACASA

Expozitie cu obiecte vechi puse la dispozitie de elevii CNTV.

3 parter

ISTORIA CA TELENOVELA

Sunt evidentiate si explorate detaliile mai putin cunoscute care au stat in spatele anumitor evenimente istorice din
secolul al XX-lea.

3 parter

MUZEUL IDENTITATII MELE

Activitatea isi propune sa ofere elevilor oportunitatea de a explora si exprima propria identitate prin arta, simboluri si
experiente personale. Pornind de la tema ,Identitate”, fiecare elev va realiza un exponat original care sa il reprezinte:
colaj, fotografie, obiect simbolic, poster, creatie artistica, jurnal vizual ,etc. Expozitia va transforma spatiul clasei intr-un
muzeu contemporan al emotiilor, amintirilor si valorilor personale, unde vizitatorii vor putea descoperi povestile si
perspectivele elevilor asupra propriei identitati. Activitatea urmareste dezvoltarea creativitatii, a exprimarii autentice si a
reflectiei personale, incurajand dialogul dintre artd, adolescenta si autocunoastere.

4 parter

LICEUL ,,TUDOR
VLADIMIRESCU" - ISTORIE $I
TRADITIE INTRE
EVENIMENTE SI OAMENI

O scurta prezentare a istoricului Iacasului de educatie ce poarta numele lui Tudor Viadimirescu. Vor fi rememorate
evenimente din trecut, vor fi amintite nume de oameni care si-au lasat amprenta asupra acestui edificiu si au contribuit
la dezvoltarea sa, vom elogia faptele de educatie permanenta si ne vom aminti cu mandrie de rezultatele deosebite
obtinute de elevii nostri.

4 parter

IN LUMEA MICULUI PRINT

Activitatea extracurricularé ,In lumea Micului Print”, destinata elevilor clasei a Vl-a, isi propune sa dezvolte creativitatea,
spiritul de echipa si curiozitatea copiilor prin activitati interactive inspirate din textul ,Micul Print”. Proiectul va cuprinde
cinci ateliere tematice: atelierul de artd, unde elevii vor realiza desene si colaje; atelierul de geografie, dedicat
descoperirii planetelor si locurilor imaginare; atelierul de literatura, in care se vor citi si interpreta fragmente din oper3;
atelierul Lego, unde copiii vor construi scene si personaje; si atelierul de curiozitati, cu jocuri si informatii interesante
despre univers si prietenie. Scopul activitatii este dezvoltarea imaginatiei, a comunicarii si a colaborérii intre elevi.

5etqj

NOI ALEGEM, NU
ALGORITMUL

Activitatea isi propune sa evidentieze importanta alegerilor personale intr-o societate dominata tot mai mult de
tehnologie si inteligenta artificiala. Prin aceasta activitate, participantii vor fi incurajati sa reflecteze asupra propriei
identitati, asupra valorilor care i definesc si asupra modului in care tehnologia poate influenta deciziile si perceptia
despre sine, Tn special la copii si adolescenti.

Un moment important al activitétii va fi realizarea ,Peretelui alegerilor noastre” / ,Le mur de nos choix”, un spatiu inspirat
din cultura francofona, unde elevii CNTV sau fostii elevi vor scrie, in roméana sau franceza, mesaje despre cine aleg sa
devina, ce valori considera importante sau ce isi doresc pentru viitor. Activitatea pune accent atat pe exprimarea libera
si autentica, cat si pe apropierea de valorile culturii franceze si ale Francofoniei.

De asemenea, in cadrul evenimentului va avea loc o discutie interactiva cu Tudorel Blidea, absolvent al colegiului
nostru in anul 2019, pasionat de programare, de literatura si de filosofie, despre impactul inteligentei artificiale asupra
tinerilor, despre avantajele si riscurile acesteia, dar si despre importanta pastrérii gandirii critice si a identitatii personale
intr-o lume tot mai digitalizata. Activitatea transmite ideea c3, indiferent de influentele exterioare, fiecare persoana are
libertatea si responsabilitatea de a-si alege propriul drum.

6 etaj




O ora care da sansa trecerii la nivelul urmator in cunoasterea corpului ! Specialistii din lumea medicala transforma
elevii din spectatori in asistenti juniori. Vei explora gadgeturi interactive, vor intelege cum se pune un diagnostic si vor

ATELIERUL DE SANATATE NG I o S o0 | Cancelarie
descoperi ce abilitati sunt necesare pentru o cariera in uniforma medicala. O activitate practica, plina de curiozitati si
experimente!

SUNT CEEA CE ALEG - Activitatea ,Sunt ceea ce aleg — Online si offline: siguranta, respect si identitate digitala” face parte din proiectul

ONLINE S| OFFLINE:
SIGURANTA, RESPECT $I
IDENTITATE DIGITALA

Erasmus+ ,Digital Footprint & Cyber Kindness: Learning to Stay Safe Online” si are ca scop dezvoltarea
responsabilitatii digitale, a comportamentului respectuos in mediul online si a constientizarii impactului pe care actiunile
din mediul virtual il au asupra imaginii si sigurantei personale.

Laborator Informatica L1

ALEGERI INTELIGENTE iN

Activitatea are scopul de a evidentia importanta alegerilor pe care tinerii le fac in viata personala si profesionala, prin
intermediul tehnologiei si informaticii. Participantii vor lua parte la jocuri interactive, ateliere practice care dezvolta

Laborator Informatica L1

ERA DIGITALA iy L s

creativitatea, colaborarea si gandirea logica.

Este un atelier interactiv unde exploram limitele camerelor foto de pe smartphone-uri. Vom invata sa stapanim tehnica
MUZEUL TEHNOLOGIEI - ,Long Exposure” (expunere lunga) pentru a captura urme de lumina si a crea desene spectaculoase in aer. Elevii vor Laborator Informatics L2
RETRO-GAMING experimenta direct setarile avansate de captura digitald, coordonarea de echipa si compozitia vizuala, iar la final,

fiecare participant va avea propriile creatii fotografice, gata de a fi expuse sau postate

DIGITAL GLOW - ATELIER DE

Este un atelier interactiv unde exploram limitele camerelor foto de pe smartphone-uri. Vom invata sa stapanim tehnica
,Long Exposure” (expunere lunga) pentru a captura urme de lumina si a crea desene spectaculoase in aer. Elevii vor

Laborator Informatica L2

»LIGHT PAINTING” experimenta direct setarile avansate de captura digitala, coordonarea de echipa si compozitia vizuala, iar la final,

fiecare participant va avea propriile creatii fotografice, gata de a fi expuse sau postate.

“SciExpo- Obiectiv pe Stiinta” este o expozitie inedita unde arta intalneste rigoarea academica. Elevii surprind prin

lentila magia reactiilor chimice, perfectiunea structurilor biologice sau dinamica fenomenelor fizice. Laboratoarele de fizica i
SCIEXPO 2026 Fiecare fotografie este insotita de o decodificare stiintifica a imaginii, transformand un moment estetic intr-o veritabila '

lectie de cunoastere. Este un concurs de creativitate si observatie, menit sa dezvaluie frumusetea ascunsa a legilor
naturii prin imagini spectaculoase.”

de chimie (pe hol)

CHIMIA ALEGE OBSEVATIILE
DE LANGA NOI

In laboratorul de chimie se desf4soara activitéti experimentale prin care elevii si vizitatorii constientizeaza intamplarile
din viata cotidiana. In fiecare zi alegem sa interactionam cu substantele si fenomenele chimice prezente in viata
noastra.

Laborator de chimie

Seismograful digital DIY (vibratii si acceleratie) si senzorul de vibratii (prag digital), evidentierea conceptelor abstracte
de energie si vibratie, determindnd amplitudinea unei miscari seismice; Elevii vor descoperi cum reactioneaza un

DETECTIVII VIITORULUI N . . , e N e Laborator de fizica
senzor de gaz la schimbérile de compusi volatili si de ce conteaza ventilatia si poluarea in interior;. Monitorizarea
calitdtii aerului prin sisteme de achizitie de date.
ROBOTII - VARFUL DE LANCE Elevii Negqltg Deivid S lovita Qat'alln vor prezgnta robqt:| construiti de i, expl'Jnand"vlznatAorl!or modul de concepere, de o
| constructiei si de functionare, indicand domeniile de utilizare. Cu acesti roboti, elevii au castigat numeroase pret la Laborator de fizica
AL TEHNOLOGIEI VIITORULUI DT o . , C gt
concursuri nationale si internationale, fiind declarati admisi la multe facultati din tara si din Europa.
PARGHII VIl - MECANICA DIN | Intelegerea modului de functionare a corpului uman. Scheletul, muschii si articulatiile formeaza un sistem de parghii Laborator de fizics
INTERIORUL NOSTRU naturale, care ne ajutd sa depunem forta, s& ne deplasdm si sa ne coordonam miscarile in viata de zi cu zi.
MIC MECANISM, MARE Realizarea unui sistem de scripeti, cu scopul de a evidentia importanta utilizarii in diverse activitti. Se urmareste .
P L o ) Laborator de fizica
AJUTOR dezvoltarea gandirii logice si practice, indemanarea si coordonarea.
NOI SI COSMOSUL Descoperirea relatiei dintre om si Univers. Laborator de fizica




PASAPORT PENTRU STIINTA
EUROPEANA

Intalnire interactivé prin laboratoarele Europei. Imbinand pasiunea pentru fizica, spiritul european si dinamismul unei
echipe unite, elevii propun activitatea ,Pasaport pentru Stiinta Europeana”. Vizitatorii vor descoperi marii savanti ai UE
si teoriile care au schimbat lumea, totul prin experimente live realizate de elevi, curiozitati culturale si demonstratii
practice. Treceti pe la standurile noastre, experimentati fizica la firul ierbii si luati-va viza de ,cetétean al stiintei!

Laborator de mecanica

n A

Activitatea artistica ,Eu sunt sunet si culoare” imbina dansul si pictura intr-un spectacol al expresivitatii. Participantii
transpun emotiile si ritmurile muzicii prin miscare si culoare, realizand lucrari inspirate de energia dansului. Evenimentul

EU SUNT SUNET SI CULOARE | evidentiaza legatura dintre arte si incurajeaza creativitatea, sensibilitatea estetica si colaborarea. Publicul are ocazia sa | Curtea scolii
descopere modul in care sunetul poate fi transformat in gest si imagine, intr-o experientd vizuala si senzoriala
captivanta.
Inspirata de simplitatea si profunzimea operelor brancusiene, acest atelier de autocunoastere prin geometrie
sufleteasca coordonat de profesorii consilieri ofera elevilor un cadru de introspectie si conectare emotionala. Utilizand
GANDUL SI LINIA tehnici dg arlt-terap_le Si mgtafore pS|hE)If)g|ce, f-;levu vor e>§plora convcepre precum reZ|I|.enta, agpwatule (prin metqfqra Curtea scoli
’ Coloanei Infinite) si armonia interioara n relatie cu ceilalti (Masa Tacerii ca spatiu al dialogului intercultural). Activitatea ’
stimuleaza stima de sine, gestionarea emotiilor si valorizarea unicitatii fiecarui elev, integrand perfect componenta
psihoeducationala in spiritul cultural al ,Noptii Albe”.
CURAJUL SE MASOARA PRIN | Elevii claselor V (A, B si C) vor sustine un dans / flashmob care aduce in prim plan lupta impotriva bullying-ului in randul ,
< o Curtea scolii
BUNATATE copiilor. ’
VALS VALURILE DUNARII - , . - . Ce e ,
EUGEN DOGA Elevii claselor | A si VI A vor avea un moment artistic de vals in care ne invita sa le fim alaturi. Curtea scolii
CEAS PESTE TIMP: DE LA Calatorie simbolica prin poezie, dans si muzica Curtea scolii
TABLA LA TABLETA prin poezie, dans § : *
Elevii vor prezenta diferite meserii prin costume tematice.. Activitatea incurajeaza dezvoltarea creativitatii, a spiritului de
PARADA MESERIILOR echipa, a comunicarii si a increderii in sine, oferindu-le participantilor oportunitatea de a descoperi domenii variate Curtea scolii

precum medicina, informatica, educatia, arta, sportul, stiinta sau serviciile publice.

DRUMUL CARE NU ERA
TRASAT

Piesa de teatru contemporana.

Curtea scolii (scena)

SHADES OF DENMARK IN
THE WHITE NIGHT

O reinterpretare curajoasa si modernd a celei mai faimoase tragedii shakespeariene, realizata integral in limba engleza
de elevii nostri. Activitatea transforma dilemele clasice ale printului Danemarcei intr-un spectacol dinamic, adaptat
sensibilitatii contemporane. Monologurile celebre primesc un suflu nou, intr-un colaj teatral alert care demonstreaza ca
intrebarea ,To be or not to be?” rdmane la fel de actuala si in atmosfera magica de la Noaptea Alba a Tudorului.

Curtea scolii (scena)

SUFLET PRINTRE STELE

Piesa de teatru care evidentiaza importanta incluziunii sociale, a empatiei si a acceptarii diferentelor dintre oameni. Prin
povestea personajelor, spectacolul transmite ca fiecare persoana are valoare si meritd sa fie ascultata, inteleasa si
integrata in comunitate. Tema principala pune accent pe prietenie, sprijin reciproc si depasirea prejudecatilor, inspirand
publicul sa construiasca relatii bazate pe respect si solidaritate.

Curtea scolii (scena)

HAMLET, N VIZIUNEA CNTV

Elevii clasei XB vor prezenta o versiune adaptata a operei Hamlet a lui William Shakespeare.

Curtea scolii (scena)

JOCURILE COPILARIEI

Activitati recreative pentru elevii din ciclul primar: jocuri pe echipe, jocuri de logica, dansuri, jocuri cu parasuta curcubeu.

Curtea scolii,
invatamantul primar




ALEG SA FIU EUROPEAN

Ateliere organizate de echipa de AJ ai PE de la CNTV impreuna cu AJ ai PE de CNSH

Curtea scolii

Curtea scolii / clubul de

TEA BORGS Prezentare robot - echipa de robotica a CNTV robotica
SA CUNOASTEM . § § i . o .

PATRIMONIUL CULTURAL SI ﬁitlt”st:t;a sae;r;/; :n?ﬁ{ﬁll\jgs%g forma de expozitie cu pliante de prezentare a unor obiective culturale si naturale Curtea scoli
NATURAL UNESCO P '

SAH IN AER LIBER Jocuri de sah in aer liber Curtea scolii
DEMONSTRATII SPORTIVE Sport si miscare Curtea scolii

LITERATURA iN PICTURA

Pictura pe sevalete in spatiul bibliotecii.

Biblioteca CNTV

PROIECTII DE FILME

Proiectiile filmelor participante la festivalul BOOVIE din trecut si prezent.

Curtea scolii

Permanent

Permanent

Permanent

Permanent

Permanent

Permanent

Permanent




